
1. kierros 30.6  mennessä

Risto Asikainen 2. kierros 21.7. mennessä

Pekka Löfman

Pvm:                Tulos:

Reijo Paajanen Pvm:                Tulos: 3. kierros 11.8. mennessä

Pirkko Vepsä

Pvm:                Tulos:

Risto Räsänen Pvm:                Tulos:

Seppo Hämäläinen

Pvm:                Tulos:

Antti Reponen Pvm:                Tulos: 4. kierros 1.9. mennessä

Yrjö Pursiainen

Pvm:                Tulos:

Merja Koikkalainen Pvm:                Tulos:

Juka-Pekka Koskinen

Pvm:                Tulos:

Olli Jakonen Pvm:                Tulos:

Teuvo Käyhty

Pvm:                Tulos:

Harri Partanen Pvm:                Tulos:

Juha Haikala

Pvm:                Tulos:

Vesa Räsänen Pvm:                Tulos:

Jukka Rännänen

Pvm:                Tulos:

Seniorien reikäpelimestaruus 2013
- ottelukaavio -

Kilpailun johtaja:  Teuvo Käyhty puh. 050 555 3974

Esimerkki tasoituksen laskemisesta:

Pelaaja A: tarkka tasoitus 9,9 -> slope 12 -> siitä 50% = 6

Pelaaja B: tarkka tasoitus 26,4 -> slope 29 -> siitä 50% = 14,5

Reikäpelin tasoitus tässä tapauksessa on 14,5 - 6 = 8,5 -> pyöristys ylöspäin = 9

Pelaaja B saa yhden lyönnin hyvityksen niiltä väyliltä joiden hcp on 1-9

VG:n seniorien reikäpelimestari 2013

Pelimuoto: 

Tasoituksellinen lyöntipeli  50% tasoituksin

Hävinnyt pelaaja tekee voittajamerkinnän ottelukaavioon ja voittaja 

varmistaa tehdyn merkinnän.

Kilpailumaksun 4€ suoritus ensimmäisen pelin yhteydessä!

Tuloksen kirjaaminen:

Esim. "2/1" merkitsee, että parin voittaja oli kaksi reikää voitolla, 

kun reikiä oli jäljellä enää yksi



Reikäpelikilpailussa noudetaan seuraavia periaatteita:

•
•

•
•

•

•
•

Jos molemmat pelaajat eivät ole kilpailunjohtajan määräämänä ajankohtana ensimmäisellä tiillä valmiina 

aloittamaan ottelua, suljetaan pelaajat kilpailusta

Loppuottelua ei pidä voittaa walk overilla (W/O)

Hävinnyt pelaaja merkitsee ottelun tuloksen ottelulistaan. Voittajan tehtävänä on varmistaa, että merkintä tehdään

Arvontalistassa ylempänä oleva pelaaja ottaa yhteyttä ja ehdottaa vähintään kahta otteluajankohtaa

Mikäli yhteisymmärrystä otteluajasta ei synny, vastapelaajan velvollisuutena on ottaa yhteyttä ja vastaavasti 

ehdottaa kahta otteluajankohtaa

Mikäli otteluajankohdasta ei saavuteta yhteisymmärrystä, määrää kilpailunjohtaja otteluajankohdan

Jos pelaaja ei ole kilpailunjohtajan määräämänä ajankohtana ensimmäisellä tiillä valmiina aloittamaan ottelua, 

suljetaan pelaaja kilpailusta walk overilla (W/O)


